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（一） 計畫背景與議題 

    文化藝術是世界先進國家的發展趨勢，文化力即「軟實力」，在亞洲韓國政

府採取「文化立國」的戰略，確立文化産業為國家經濟的支柱産業，成效顯著。

因此，行政院不但將「文化創意產業發展計畫」列入，建設臺灣成為華人世界文

化創意產業的領導者角色；同時更成立「文化部」與文創園區，以實際行動與決

心來發展文創產業。而且，故宮典藏豐富且精緻的中華文化文物，具有世界四

大古文明之優勢，也為發展文創產業提供了豐富的文化素材，實為國家發展

“文化力”的核心關鍵。 

    不過，文創產業鏈包括文化（源頭）、創意（中游）、產業（尾端）三個部

份，每個階段都有其重要的功能目的。審視臺灣文創產業發展發現：1)缺乏創

意與設計的機制，2)過度著重「市場端」的數字，且以量化的方式在推動產業等

缺失，無法使臺灣達到以文創産業為國家經濟根基的目的。 

（二） 計畫工作項目與產出 

1. 就文獻中有關先進國家發展文創產業的案例，系統性地回顧，比較分析其

制度內容及成效，並與台灣文創發展現況進行比較。 

2. 從國家與企業兩個構面，研究一個可操作的產官學組織管理機制，有效整

合國內資金、人才與科技，架構以文化立國為國家競爭優勢之基礎。 

（三） 計畫預期效益 

3. 世界先進國家推動文化產業的制度與機制，作為我發展文創產業之參考、

比較與基礎。  

2. 藉由故宮典藏與政府文創政策的分析，瞭解政府政策的因應與措施，以及

改進空間。    

3. 藉由文創產業現況的分析，掌握企業經營實務與模式，明確反應業界需求

與經營策略。      

4. 國家文化創意產業創新系統之建立，可以作為將來相關政策擬定與實施之

重要依據。    

5. 文創產品生命週期之建立，可以確立產業價值鏈，為政府推動產業政策之

依據與參考。 

 


